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ВВЕДЕНИЕ
День российской анимации был учреждён Ука-

зом президента Российской Федерации № 543 
от 12 августа 2022 года и отмечается ежегодно  
8 апреля. По мнению представителей анимаци-
онной индустрии, учреждение официального Дня 
российской анимации закрепит высокий статус 
отрасли и подчеркнёт значимость работы отече-
ственных авторов. 

Международный день анимации отмечается 
ежегодно 28 октября. Этот праздник посвящён 
всем, кто связан с анимацией: режиссёрам, сцена-
ристам, художникам-мультипликаторам и другим 
специалистам.

Методические рекомендации, представленные 
в данном сборнике, помогут организовать меро-
приятия, посвящённые Дню российской анимации 
и Международному дню анимации, на высоком 
профессиональном уровне. Они содержат инфор-
мацию об истории праздников, а также о том, как 
подготовить и провести тематические показы 
фильмов, мастер-классы, выставки и другие актив-
ности.

Цель сборника – предоставить практическую 
помощь в организации мероприятий, которые 
будут способствовать популяризации российской 
и мировой анимации среди зрителей всех возрас-
тов и повышению интереса к этому виду искусства.



5

ИСТОРИЧЕСКАЯ РЕТРОСПЕКТИВА
Международный день анимации, который отме-

чается ежегодно 28 октября, – праздник всех про-
фессионалов, связанных с анимацией и искус-
ством мультипликации. Этот праздник отмечают 
во всём мире, он позволяет погрузиться в исто-
рию, технологии и творческий процесс созда-
ния мультфильмов. Это не только торжество 
искусства мультипликации, но и возможность 
для обмена идеями и источник вдохновения для 
будущих поколений аниматоров.

Неоценимый вклад Эмиля Рейно
Дата 28 октября была выбрана не случайно. 

Именно в этот день в 1892 году художник и изо-
бретатель из Франции Эмиль Рейно продемон-
стрировал парижской публике «светящиеся 
пантомимы» – движущиеся изображения, вос-
произведённые на экране (проще говоря – муль-
тфильмы). 

Эмиль Рейно (1844-1918) – французский изо-
бретатель, художник и пионер анимации. Родился 
в небольшом городке недалеко от Лиона. 
С детства помогал отцу в часовой мастерской,  
а в 14 лет начал осваивать ремонт оптических 
инструментов. 

После окончания школы Рейно отправился 
в Париж, чтобы продолжить своё образование. 
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Там он изучал искусство и технику анимации, 
а также экспериментировал с различными спо-
собами создания движущихся изображений.

Вскоре после переезда в столицу Эмиль устро-
ился работать художником-аниматором в театр. 
Его талант быстро заметили, и вскоре он стал 
одним из самых востребованных художников 
своего времени.

Однако Рейно не ограничивался только рабо-
той в театре. Он также активно экспериментиро-
вал с новыми технологиями и методами анима-
ции. В конце концов, это привело его к созданию 
собственного аппарата для проекции движу-
щихся картинок — праксиноскопа.
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С исторической точки зрения важно обратить 
внимание на документально подтверждённую 
дату рождения анимации. Французы считают 
днём рождения мультипликации 30 августа 1877 
года. Именно в этот день было запатентовано 
изобретение праксиноскопа. Немного ранее,  
20 июля 1877 года, Эмиль представил доклад 
перед членами Французской академии и проде-
монстрировал праксиноскоп — аппарат, собран-
ный из коробки из-под печенья и зеркального 
барабана. Он позволял просматривать на про-
зрачной ленте последовательность картинок, 
создающую иллюзию движущихся фигур. После 
получения патента на своё изобретение Эмиль 
Рейно окончательно обосновался в Париже. 
Там он занимался усовершенствованием своего 
прибора, читал лекции о нём и демонстрировал 
праксиноскоп в действии.

Праксиноскоп стал настоящим прорывом 
в мире анимации. С его помощью Эмиль смог 
создавать сложные и детализированные анима-
ционные фильмы, которые поражали зрителей 
своей красотой и реалистичностью 

В новом изобретении сочеталась принципы 
работы зоотропа и фенакистископа, конструк-
ция была усовершенствована с помощью добав-
ления зеркальной призмы. Эти более простые 
устройства также демонстрировали анимиро-
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ванные изображения, но их возможности были 
ограничены циклическим отображением про-
стых действий. Термины «зоотроп» и «фенаки-
стископ» активно использовались в XIX веке, 
однако с появлением праксиноскопа их приме-
нение стало редким, и они исчезли из обихода, 
оставив след лишь в работах историков и кол-
лекционеров.

Принцип действия праксиноскопа заключался 
в следующем: внутри прибора располагались 
зеркальные диски с последовательными изобра-
жениями, при вращении дисков зритель видел 
иллюзию движения через маленькое окошко, 
зеркальная призма отражала изображение с каж-
дого диска на экран, создавая эффект анимации. 
Таким образом праксиноскоп позволял проеци-
ровать анимированные изображения на экран 
и демонстрировал более сложные и детализи-
рованные сцены по сравнению с предыдущими 
устройствами.

Эмиль самостоятельно создавал свои 
«фильмы»: рисовал, раскрашивал и монтировал 
их. В каждом сюжете было несколько сотен изо-
бражений на желатиновых пластинках размером 
4 на 5 сантиметров.

Он также первым применил постоянную деко-
рацию – статичный фон, соответствующий сюжету. 
Его передавали на экран с помощью специаль-
ного «волшебного» фонаря. Кроме того, Рейно 
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стал первым, кто синхронизировал изображе-
ние со звуком. Музыкальное сопровождение для 
своих анимационных фильмов он тоже писал сам.

В 1892 году в парижском музее Гревен состо-
ялся первый показ его мультипликационного 
фильма. Зрители были поражены «светящи-
мися пантомимами». Программы Рейно состо-
яли из нескольких таких сюжетов и длились  
15–20 минут.

С 1891 по 1896 год, в период расцвета своего 
театра, Эмиль Рейно создал семь фильмов-пан-
томим. До нашего времени частично сохранились 
только два из них – «Бедный Пьеро» и «Вокруг 
кабинки».
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Появление кинема-
тографа стало сокру-
шительным ударом 
для праксиноскопа, 
от которого его изо-
бретатель уже не смог 
оправиться. Создан-
ные им вручную ленты 
не могли конкуриро-
вать с более дешёвыми 
и быстро производи-
мыми кинофильмами. 
Рейно тяжело пережи-
вал крах своего изо-
бретения. В порыве 

отчаяния он разбил свой аппарат и утопил его 
вместе с лентами в Сене.

К сожалению, Эмиль Рейно не мог предвидеть, 
что в будущем анимация станет самостоятель-
ным видом искусства, который будет иметь такое 
же значение для культуры и общества, как и дру-
гие виды искусства. Однако именно его техни-
ческие изобретения и анимированные истории 
заложили основу для развития мультипликации 
в последующие годы. 

С тех пор анимация значительно изменилась 
и развилась, появились новые методы и техноло-
гии, прославившие аниматоров и произведения 
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по всему миру. Начиная с классических рисован-
ных фильмов и заканчивая современными 3D- 
анимационными фильмами, анимация продол-
жает оставаться важной частью культурного 
наследия человечества.

112 лет российской анимации
Более чем вековая история российской ани-

мации началась 8 апреля 1912 года, когда состо-
ялась премьера первого отечественного муль-
тфильма — «Прекрасная Люканида, или война 
усачей и рогачей». Автором мультфильма был 
биолог Владислав Старевич, он создал свое-
образный «кукольный» мультфильм, в котором 
использовал засушенных насекомых.
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Мультфильм о несчастной любви насекомых, 
снятый в технике кукольной анимации, пароди-
ровал сюжеты рыцарских романов.

В качестве героев фильма Владислав Старевич 
снимал насекомых из своей обширной энтомо-
логической коллекции. Перед съёмкой он при-
давал им нужные качества. Благодаря многолет-
ним исследованиям насекомых и использованию 
метода покадровой съёмки, Старевичу удавалось 
добиться натуральной пластики в своих фильмах.

Фильм имел большой успех у российских и зару-
бежных зрителей. Покадровая техника кукольной 
анимации была тогда ещё мало известна, поэтому 
во многих отзывах зрители выражали удивление 
тем, каких невероятных вещей можно добиться 
дрессировкой от насекомых.

Имя Владислава Старевича золотыми буквами 
вписано в историю отечественной анимации. 
Этот талантливый человек с неуёмной фантазией 
создавал удивительные анимационные фильмы 
и стал основателем нового вида кино – объём-
ной мультипликации.

Сам Уолт Дисней так отзывался о нём: 
«Этот человек обогнал всех аниматоров мира 
на несколько десятилетий».

В 1995 году историк балета и киновед Виктор 
Бочаров сделал удивительное открытие. Он обна-
ружил архив Александра Ширяева, балетмей-
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стера Мариинского театра. С 1906 по 1909 год 
он поставил ряд лент с танцующими фигур-
ками на фоне неподвижных декораций, в кото-
рых с точностью воспроизвёл балетные партии. 
Фильмы были сняты на киноплёнку 17,5 мм. Свои 
работы он показывал лишь знакомым и студен-
там в образовательных целях, на широкий экран 
они не выходили и в советское время были 
почти забыты. Куклы Ширяева не просто ходят 
по земле, но и прыгают, и крутятся в воздухе, что 
удивляет даже современных мультипликаторов. 
Среди обнаруженных картин «Играющие в мяч 
клоуны», «Художники Пьеро» и любовная драма 
со счастливым концом «Шутки Арлекина».
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Фильмы Александра Ширяева не получили 
широкой премьеры, поэтому днём российской 
анимации традиционно принято считать именно 
8 апреля.

Анимация отобра-
жала дух времени, 
передавала атмос-
феру эпохи. Пер-
вый советский муль-
тфильм назывался 
«Советские игрушки» 
режиссёра Дзиги Вер-
това (студия Госкино). 

Мультфильм был создан в 1924 году. За основу 
в этом мультфильме взяты политические шаржи 
из новостной газеты. 

«Именно такими рисованными киношаржами, 
близкими по духу и стилю к плакатам Маяков-
ского, были рисованные фильмы «Советские 
игрушки» и «Юморески» (1924), выполненные 
в технике плоской бумажной марионетки. Муль-
типликация стремилась откликаться на злобо-
дневные события и проблемы», — описывает Асе-
нин С.В. в «Пути советской мультипликации».

Иван Петрович Иванов-Вано — один из осново-
положников советской мультипликации. Он раз-
работал методику рисования непосредственно 
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в кадре, которая стала основой для последую-
щих поколений мультипликаторов.

В своих работах он уделял большое внима-
ние художественному решению и глубине обра-
зов персонажей. Его мультфильмы отличаются 
яркими красками, выразительными персонажами 
и глубоким смыслом.

Как режиссёр он поставил рекордное для 
СССР количество полнометражных мультфиль-
мов. Большинство его работ было выполнено 
по мотивам русских народных или литературных 
сказок. Но среди его работ есть как экраниза-
ции известных произведений, так и оригиналь-
ные сюжеты («Зимняя сказка»). 
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Иван Петрович оказал значительное влияние 
на развитие мультипликации СССР и оставил 
после себя богатое наследие в виде мультфиль-
мов, которые до сих пор радуют зрителей всех 
возрастов.

«Конёк-горбунок» (1947) был высоко оценён 
Уолтом Диснеем, который разослал его по своим 
студиям в качестве учебного пособия. Сам режис-
сёр не жаловал диснеевский тип мультиплика-
ции и, начиная с «Мойдодыра» (1939), старался 
всячески дистанцироваться от него в сторону 
классического и народного стиля.

В своих работах Иван Иванов-Вано уделял 
большое внимание деталям и атмосфере, созда-
вая яркие и запоминающиеся образы. Его муль-
тфильмы отличаются высоким художественным 
уровнем и глубоким содержанием. Они стали 
классикой советской анимации и продолжают 
вдохновлять новых художников и режиссёров.

«Союзмультфильм» – первая и старейшая 
киностудия в России, была основана 10 июня  
1936 года. В этот день было подписано поста-
новление о создании Главного управления кино-
фотопромышленности при Совете народных 
комиссаров СССР.

В состав нового управления вошла и мульти-
пликационная мастерская при «Мосфильме», 
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которая стала основой для будущей студии 
«Союзмультфильм».

В первые годы работы (1936–1941) студия 
сосредоточилась на создании короткометражных 
анимационных фильмов для детей. В них часто 
использовались персонажи-животные, а стили-
стика напоминала работы студии Уолта Диснея. 
Среди известных мультфильмов этого периода — 
«Шумное плавание» и «Почему у носорога шкура 
в складках?» Владимира Сутеева.

Великая Отечественная война стала непростым 
периодом для молодой студии. Авторы студии 
с анимационных работ переключились на созда-
ние агитационных плакатов, которые должны 
были поднимать боевой дух населения. Студию 
эвакуировали в Самарканд, но работать там ока-
залось практически невозможно — не было под-
ходящих условий. Через год студия вернулась 
в Москву. В условиях нехватки материалов, еды, 
сотрудников, отопления в цехах и света мульти-
пликаторы создали несколько картин, которые 
стали любимыми для многих поколений: «Сказка 
о царе Салтане», «Краденое солнце» и «Синд-
бад-мореход».

В послевоенные годы студия «Союзмульт-
фильм» отказалась от копирования западных 
лент и начала создавать мультфильмы в своём 
уникальном стиле. Это решение оказалось вер-
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ным: уже в 1947 году на Венецианском кинофе-
стивале мультфильм «Песенка радости» был удо-
стоен бронзовой медали.

С каждым годом работы «Союзмульт-
фильма» становились всё ярче и самобытнее,  
и в 1970–1980-х годах студия была на пике  
успеха. Однако после распада Советского Союза 
студия пережила непростые времена, сменив 
нескольких владельцев. Но сейчас «Союзмуль-
тфильм» вновь вернулся к кинопроизводству 
и выпуску новых мультфильмов и сериалов.

На протяжении многих лет на киностудии 
работали многие талантливые мультипликаторы, 
которые внесли значительный вклад в развитие 
советской и российской анимации. Они созда-
вали мультфильмы, ставшие классикой жанра 
и любимыми зрителями всех возрастов.

Среди них были такие выдающиеся мастера, 
как упомянутый ранее Иван Иванов-Вано, а также 
Фёдор Хитрук, Юрий Норштейн, Леонид Швар-
цман и другие. Каждый из них обладал своим 
неповторимым стилем и внёс свой вклад в фор-
мирование уникального облика работ студии.

В настоящее время российская анимация пере-
живает новый взлёт и популярность благодаря 
развитию технологий, поддержке государства, 
повышению качества контента и интересу со сто-
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роны зрителей. Среди самых известных, помимо 
«Союзмультфильм», можно выделить: 

1. «Мельница» (с 1999), проекты — «Лунтик», 
«Карлик Нос», франшиза Богатырей, «Барбо-
скины»;

2. «Wizart Animation» (с 2007), проекты — «Снеж-
ная королева», «Волки и овцы: бееезумное пре-
вращение», «Ганзель, Гретель и Агентство Магии»;

3. «Анимаккорд» (с 2008), проекты — «Маша 
и Медведь» и их же спин-оффы;

4. ГК РИКИ (с 2010), проекты — «Смешарики», 
«Фиксики», «Малышарики», «Тима и Тома», «Фин-
ник»;

5. «Паровоз» (с 2014), проекты — «Ми-ми-мишки», 
«Аркадий Паровозов», «Сказочный патруль», 
«Лео и Тиг», «Катя и Эф. Куда-угодно-дверь».

Новые студии вносят свой вклад в развитие 
российской мультипликации и анимации, обо-
гащая рынок новыми идеями и проектами. Это 
позволяет отечественной анимации сохранять 
свою уникальность и привлекательность как для 
российских, так и для зарубежных зрителей.
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ПРИМЕРЫ ПРОВЕДЕНИЯ МЕРОПРИЯТИЙ
При помощи справочных материалов, представ-

ленных выше, можно подготовить не только лек-
цию, но и другие виды мероприятий.

Киноквиз
Например, киноквиз по известным сказкам, 

на котором участники могут отгадать мультфильмы 
и их героев, узнать и продолжить фразы из раз-
ных мультфильмов. Далее представлены рекомен-
дации по созданию и проведению киноквиза.

Киноквиз — это интеллектуальная игра в фор- 
мате викторины, где участники отвечают 
на вопросы, которые могут охватывать широкий 
спектр тем, связанных с кинематографом. Обычно 
они состоят из нескольких раундов, в каждом 
из которых предлагаются вопросы, охватывающие 
различные категории, такие как культура, история, 
география, наука, кино и многое другое.

Возможные категории включают в себя:
1. Названия фильмов — угадать название фильма 

по сцене, цитате или постеру.
2. Актеры и персонажи — вопросы об известных 

актерах, их ролях и фильмах, в которых они сни-
мались.

3. Режиссеры и фильмы — вопросы о знамени-
тых режиссерах и их работах.
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4. Цитаты — участники могут определять фильм 
по запоминающимся репликам.

5. Звуковые дорожки — угадать фильм по музыке 
или саундтреку

6. Правда или ложь — решить правдив ли факт 
о фильме/актере или является выдумкой органи-
заторов

7. Черный квадрат — в этом раунде участники 
должны вспомнить что скрыто за черным квадра-
том, это может быть предмет, персонаж и т.д.

Для проведения игры вам понадобится: 
 ● От 3 до 8 команд по 3-5 человек
 ● Таблички с названиями команд
 ● Бланки 
 ● Ручки
 ● Черновики
 ● Бланки с ответами для проверяющих
 ● Ведущий (+ человек, который будет переклю-

чать слайды)
 ● Человек для подсчета баллов

При создании квиза, разработчику стоить 
учесть несколько факторов:

1. Целевая аудитория: дети, подростки, пенси-
онеры и т.д.

2. Уровень подготовленности аудитории: 
новички, знатоки. 

3. Сомнительные темы. Их лучше исключить 
заранее, так как невозможно предугадать реак-
цию аудитории. 
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Также обращаем внимание на то, что следует 
избегать спорных моментов в игре. Например, 
в задании на определение спрятанного пред-
мета за черным квадратом. Следите чтобы в зада-
нии был спрятан один предмет, в противном слу-
чае между участниками может возникнуть спор, 
в котором обе стороны будут правы. 

Создать квиз можно в любом графическом/тек-
стовом редакторе. Мы рекомендуем использовать 
PowerPoint (или его аналоги).

Вопросы идут по порядку в каждом раунде, 
после окончания раунда должны следовать 
слайды с ответами на каждый вопрос раунда. 
В презентации следует использовать большой 
шрифт, он должен быть одинаковым на всех слай-
дах, а во всем файле должно соблюдаться едино-
образие стиля. 

Ход игры 
Сбор команд. Выбор названий. 
Раздача бланков. 
Начало игры. Представление ведущего. Объяв-

ление команд. 
Перед каждым раундом ведущий даёт поясне-

ние, объясняет правила написания ответов.
В конце каждого раунда участники поднимают 

руки с бланками и отдают их для подсчёта баллов.
В конце всей игры объявляется перерыв для 

подсчёта баллов и определения призовых мест.
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Урок ко Дню российской анимации
(Сценарий проведения урока с презентацией) 

Блок 1. Приветствие
 —Здравствуйте ребята, вы любите мульт-

фильмы?
(дети отвечают)

 —А вы знаете, что у мультфильмов тоже есть 
праздники? 
(ответы детей)

Блок 2. Краткая история праздника
8 апреля отмечается добрый и веселый празд-

ник – День российской анимации. В 2022 году, 
в честь 110-летия отечественной анимации, это 
праздник был учрежден на Государственном 
уровне. 

А уже 28 октября по всему миру отмечается 
Международный день анимации. Это праздники 
всех тех, кто, так или иначе имеет отношение 
к анимации и искусству мультипликации.

— Дети, а как называется человек, который соз-
дает мультфильмы? 

(ответы детей)
— Правильно, эта профессия называется худож-

ник-мультипликатор или еще его называют ани-
матор.

А знаете ли вы, что первые попытки запечат-
леть движение в рисунках относят к палеолити-
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ческим пещерным рисункам, где животных изо-
бражали с множеством ног, перекрывающих друг 
друга. 

Первые мультфильмы очень сильно отлича-
лись от сегодняшних. И даже не столько техни-
кой, сколько тем, что они являлись эксперимен-
том, пробой сил. Потому выглядят так необычно, 
но не менее завораживающе, чем современные. 

Сегодня мультфильмы можно посмотреть дома 
с любого удобного устройства, но раньше люди 
ходили в кинотеатры, где оркестр прямо в зале 
исполнял музыкальное сопровождение к видео-
ряду. И публику это очень впечатляло.

Считается, что создание мультиков стало воз-
можным после того, как изобретатель из Франции 
Эмиль Рейно получил патент на одно из своих 
лучших творений. Им стал праксиноскоп, и про-
изошло это в 1877 году. Аппарат позволял пока-
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зывать движущиеся изображения. Сам Рейно 
продемонстрировал зрителям «светящиеся кар-
тинки» 28 октября 1982 года.

Бурное развитие анимации началось в начале 
20 века. Сразу несколько человек примерно 
в одно время и независимо друг от друга начали 
работу над созданием анимационных фильмов.

В советское время самой известной фабрикой 
по созданию мультфильмов была студия «Союз-
мультфильм». Это крупнейшая в СССР и Рос-
сии мультипликационая студия, выпустившая 
более тысячи добрых и чудесных мультфиль-
мов. «Союзмультфильм» существует уже больше  
80 лет – целая жизнь у него за плечами. Она 
получилась непростой, но зато яркой, интерес-
ной и, без сомнения, прожитой не зря. 
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— Ребята, а какие советские мультфильмы 
вы знаете?

(Ответы детей)
Мультики «Союзмульфильма» — «Ну, погоди!», 

«Малыш и Карлсон», «Котенок по имени «ГАВ», 
«Маугли», «Простоквашино», «Винни-Пух», «Чип-
полино», «Чебурашка», и многие другие. 

Блок 3. Активность
— Ребята! Сегодня к вам в гости пришел один 

сказочный герой, как вы думаете кто? 
(ответы детей)
— Отгадайте загадку и поймете кто это!

Он из сказки к нам пришёл. 
Здесь друзей себе нашёл. 

Он забавная игрушка. 
У него большие ушки.

— Молодцы! Конечно же, это чебурашка! 
Давайте все вместе позовем его! (допустимо 
использовать другого сказочного персонажа 
в виде ростовой куклы или мягкой игрушки) 

Чебурашка: Здравствуйте, ребята! Как я рад 
вас всех видеть! 

Вы знаете, из какой сказки я к вам пришел? 
(Крокодил Гена и Чебурашка) 

А кто меня придумал? (детский писатель  
Эдуард Успенский)
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Ребята скажите, а какие сладости вы любите? 
(ответ). А, я очень люблю апельсины! 

Вы любите играть? (ответ) Это очень здорово, 
может мы с вами вместе поиграем?

Ведущий: Ребята, выходите все к Чебурашке, 
выстраивайтесь в круг, сейчас вы будете по кругу 
передавать апельсин, на ком музыка остановится 
— тот танцует вместе с Чебурашкой!

Проходит игра под активную музыку.

Чебурашка: Вы все молодцы! Присаживайтесь 
на свои места. Мне пора уходить к другим ребя-
там! Всем пока! Смотрите хорошие мультфильмы! 

— Понравилась вам игра, ребята? (ответы 
детей) Хорошо, а сейчас мы с вами продолжим 
наш урок.

— Сейчас существует множество мутипликаци-
онных студий и в нашей стране, и в целом, в мире. 

— А какие студии анимации знаете вы? (ответы 
детей)

— Да, хорошо! Самые известные из них — Союз-
мультфильм, Пиксар, Мельница, Дисней и другие. 

А как вы думаете, какие есть виды мультфиль-
мов? (ответы детей) Мультфильмы бывают 
не только рисованные, но и кукольные, пласти-
линовые, песочные, а также 3D.
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Блок 4. Завершение урока
Давайте подведем итоги!
Мы узнали, что каждый вид мультфильмов 

имеет свои особенности и создает уникальную 
атмосферу. 

А что вам больше всего нравится в мультфиль-
мах? Может быть, вам нравится следить за при-
ключениями героев, или, возможно, вам осо-
бенно интересны красочно нарисованные сцены 
и оригинальные персонажи. (ответы детей)

Не забывайте, что создание мультфильмов – это 
настоящее искусство! Каждый мультипликатор 
прикладывает огромные усилия, чтобы создать 
что-то особенное. И, возможно, среди вас есть 
будущие аниматоры, которые однажды сами 
создадут свои анимационные фильмы. Давайте 
не забывать, что мультфильмы не только развле-
кают, но и учат нас добру и дружбе. 

Спасибо вам за внимание! Надеюсь, что теперь 
вы будете смотреть на мультфильмы с новой сто-
роны.
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Таким образом, можно сделать вывод, что для 

организации кинопоказов и киномероприятий 
ко Дню анимации на действующих киноустанов-
ках и прочих площадках муниципальных образо-
ваний Красноярского края необходим комплекс-
ный подход с использованием различных форм 
работы.

День анимации представляет собой уникаль-
ную возможность не только отметить достижения 
в области анимационного искусства, но и вдох-
новить новое поколение творцов. Привлекающие 
внимание инициативы, такие как мастер-классы, 
показы анимационных фильмов и интерактивные 
занятия, помогут углубить понимание анимации 
как культурного явления и развить творческие 
навыки участников.

Просмотр анимации может быть полезным 
инструментом для развития творческих спо-
собностей детей и воспитания в них высоких 
нравственных ориентиров. Важно отметить,  
что успех воспитательной функции анимации 
зависит от многих факторов, включая содержание 
конкретного произведения, контекст просмотра 
и индивидуальные особенности ребёнка. Поэ-
тому важно выбирать анимацию, которая соот-
ветствует возрасту и интересам ребёнка, а также 
обсуждать с ним увиденное, чтобы помочь ему 
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извлечь полезные уроки и развить свои творче-
ские способности.

Призываем педагогов, организаторов и всех 
заинтересованных лиц использовать предлага-
емые методические рекомендации для разра-
ботки увлекательных и образовательных меро-
приятий, которые способствуют популяризации 
анимации. Помните, что анимация — это не только 
развлечение, но и мощный инструмент для само-
выражения, обучения и общения. Пусть День ани-
мации станет стартовой площадкой для новых 
идей и вдохновения, укрепляя позиции анима-
ции в культуре и образовании.
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